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Opiniao Disciplina juridica para cultura dos bets ou do fantasy games

Um novo vocabulario circula no mundo dos esportes, com expressdes como sport bet, fantasy
games. Os andncios estao presentes ndo somente nas placas reservadas as propagandas em
casa de apostas lucky get estadios de futebol, quadras de basquete e outras atividades
desportivas, mas também em casa de apostas lucky get andncios na televisdo. Mas o que isto
significa?

Basicamente estas expressodes se referem a uma nova modalidade esportiva ainda n&o
regulamentada no Brasil e que enseja preocupacdes juridicas e culturais. H4, pelos menos, duas
interpretacfes acerca do que consiste essa pratica esportiva.

Reproducéo

No momento, tramita no Senado o Projeto de Lei n® 2.796/2024, que cria 0 marco legal para a
industria de jogos eletrénicos e para os jogos de fantasia — para este artigo, utiliza-se a
expressao bets/fantasy games. Ha, no entanto, uma diferenga entre essas duas modalidades
esportivas. Jogos eletronicos referem-se aos videogames, que sao caracterizados como jogos de
habilidades e estratégias; enquanto os jogos de fantasia tém caracteristicas que também os
aproximam de jogos de apostas. A tentativa de usar o vocabulario “jogos de fantasia” ou fantasy
games visa a justamente desassocia-los da realidade das apostas.

Em termos de elaboragéo legislativa, a incluséo dos bets ou fantasy games no PL n° 2.796/2024
se tornou um verdadeiro “jabuti”, expressao informal que se refere a um entrave polémico que
atrasa aprovacoes de leis.

Aqueles que defendem a inclusdo dos bets/fantasy games, no referido PL, entendem que estes
sdo sobretudo jogos de estratégia, em casa de apostas lucky get que os participantes
selecionam um elenco de atletas reais para a formacéo de times esportivos ficticios, estudam
sobre a performance dos jogadores, dados estatisticos de gols e cartbes de infracdes, investem
um orgcamento sobre o time, em casa de apostas lucky get uma plataforma virtual, com o objetivo
de vitérias simbdlicas e ganhos financeiros.

O jogo se complexifica com os aplicativos desse esporte organizando verdadeiras ligas de
competicdo. Os jogadores dos bets/fantasy games ndo sao chamados de apostadores porque
ndo respondem apenas a sorte. Sao, na verdade, estrategistas, com preparagao técnica, a partir
de estudos estatisticos e analiticos que os levam a vencer.

De outro, estdo aqueles que percebem os bets/fantasy games, como jogos de aposta ou de azar.
Estas modalidades sé&o diferentes entre si. Jogos de apostas sdo admitidos no Brasil desde a Lei
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n°® 13.756, de 2024, a qual dispde “sobre o Fundo Nacional de Seguranca Publica (FNSP), sobre
a destinacao do produto da arrecadacao das loterias e sobre a promog¢ao comercial e a
modalidade lotérica denominada apostas de quota fixa”. No entanto, esta lei requer
regulamentacao urgente. Os jogos de azar, por casa de apostas lucky get vez, sédo considerados,
até o momento, contravencao penal no pais. Jogos de azar sdo proibidos no Brasil, desde a
publicacdo do Decreto Lei n° 9215/46, sob argumentos morais (conforme preambulo da referida
legislagdo) e também por serem associados a praticas criminosas e de evaséo fiscal.
Independentemente de serem jogos que exijam habilidades especificas dos jogadores, de
apostas ou de azar, o fato é que os bets/fantasy games consistem realmente em casa de
apostas lucky get uma cultura que esta se aproximando de modalidades esportivas populares e
redimensionando a maneira como o publico lida com elas.

Ja sdo inumeras plataformas atuantes no Brasil e que cativam torcedores e apostadores, tanto
para o entretenimento, quanto na esperanca de vitorias e ganhos financeiros. Segundo
reportagem do jornal especializado “Games Magazine Brasil”’, a Associagao Brasileira de Fantasy
Sports (ABFS) informa que o mercado de bets/fantasy games na América do Sul movimentou
US$ 1,4 bilhdo em casa de apostas lucky get 2024, sendo o Brasil o pais de maior investimento
[1].

A regra ndo é clara, mas, até 0 momento, o que ndo é regulamentado corre com 0 jogo. Esta é a
realidade do que se verifica na cultura esportiva no Brasil: a presenca, gostemos ou nao, dos
bets/fantasy games. Sem dlvida, € uma pratica que favorece ndo apenas uma nova cultura
desportiva ou a economia criativa, mas o mercado financeiro.

Importa, para este artigo, pensar na relagéo dos direitos culturais que atravessam a discusséo.
Primeiro, recorda-se que os direitos culturais permeiam o ordenamento juridico e sao
transversais as politicas publicas, sendo legitimo pensar a legislacdo dos jogos eletrénicos sob o
seu enfoque.

Em interpretacdo mais conceitual, os direitos culturais referem-se as artes, a memaria e ao fluxo
dos saberes e fazeres (CUNHA FILHO, 2024) [2]. S&do também instrumentos que visam a
dignidade humana e, portanto, os direitos humanos. Pensar 0s esportes e jogos sob esse
enfoque implica ir além da dimens&do econdmica, mas compreendé-los como praticas culturais de
expressdo simbolica e dialogo.

As politicas culturais, por casa de apostas lucky get vez, direcionam-se a atender os direitos
culturais em casa de apostas lucky get casa de apostas lucky get dimensao de direitos humanos.
Nem toda manifestagéo cultural converge para esta dimensao positiva, podendo algumas
praticas, inclusive, ser-lhes contrarias e prejudiciais a dignidade humana. Os bets/fantasy games,
até o momento, tém se mostrado uma cultura polémica em casa de apostas lucky get relacéo
aos seus beneficios.

Percebe-se que o mercado de empresas de apostas, em casa de apostas lucky get que se
enquadram os bets/fantasy games, se apropria dos esportes com forte relacdo simbdélica & cultura
brasileira. Estd no cotidiano do publico nacional a cultura do basquete, do videogame e,
sobretudo, do futebol. A esse respeito sdo Uteis dados estatisticos que oferecem seguranca de
retornos financeiros ao investidor das casas de apostas.

Conforme reportagem da CNN, em casa de apostas lucky get 2024, o faturamento dos cinco
maiores clubes de futebol do pais somaram R$ 3,9 bilhées, valor acima do faturamento do
conjunto dos demais times brasileiros [3]. Em casa de apostas lucky get relacdo aos videogames,
0 Sebrae informa que, em casa de apostas lucky get 2024, a receita brasileira alcangcou com
jogos de videogame a cifra de US$ 1,4 bilhdo. Sob essa consideracéo, j4 é possivel pensar que a
aplicacao nos bets/fantasy games tem um mercado consumidor potencial capaz de garantir
investimentos.

O potencial de uma economia criativa associada ao mercado de esportes e jogos, eletrénicos ou
nao, € imenso. Pode-se pensar em casa de apostas lucky get diferentes mercados adicionais
relacionados a economia criativa que se somam aos bets/fantasy games, como os da moda, do
audiovisual e do design.

Como exemplo de direitos culturais que dialogam com os bets/fantasy games estéo direitos da



personalidade (direito de imagem dos jogadores reais que servem de token das apostas), direitos
de propriedade intelectual (marcas, direitos autorais, desenho industrial, softwares) e direitos da
protecdo de dados.

Aliados a estes estdo os direitos do consumidor e tributarios, que nao se relacionam tao
imediatamente aos direitos culturais, mas, ouso dizer, que a eles importam, na medida em casa
de apostas lucky get que visam a dignidade humana e ao bem comum, visto que direitos
tributarios garantem o orgcamento publico.

Sem regulamentacao, o publico jogador, consumidor ou apostador ocupa posi¢céo de
vulnerabilidade perante as plataformas de bets/fantasy games. Isto porque a maioria delas
encontra-se fora do pais, em casa de apostas lucky get paraisos fiscais, sem que possam ser
processadas e tributadas. Da mesma forma, o Estado se torna tanto isento da responsabilidade
da disciplina juridica das rela¢des contratuais entre os particulares, quanto indiferente a fonte de
tributacdo possivel de um mercado bilionario.

Agrega-se, por fim, a questéo sanitaria. A Classificacéo Internacional de Doencas (CID) classifica
0 “transtorno dos jogos eletronicos” como doencga (CID-11). A esse respeito, a Organizagao
Mundial de Saude (OMS) recomenda aos Estados “planejar estratégias de saude publica e
monitorar tendéncias de transtornos” [4].

Considerando-se os direitos humanos de maneira ampla, importa também ao Estado atender
grupos ainda mais vulneraveis, como as criangas e adolescentes. Sem a devida regulamentacéo,
a interacao deste publico com as plataformas de bets/fantasy games é facilitada, tornando-os
alvos faceis para um tipo de entretenimento que nao se basta em casa de apostas lucky get
habilidades e estratégias, mas enseja responsabilidades, as quais ndo sdo plenamente capazes
de assumir, e consequéncias capazes de afetar a casa de apostas lucky get salde.

Pode-se dizer que a regra dessa nova cultura esportiva ndo é clara, mas as relacfes de poder
sdo. Em casa de apostas lucky get um pais rico em casa de apostas lucky get diversidade cultural
e com a dimensao do publico consumidor, quem ganha, mais uma vez, ndo é o cidadao, o
consumidor, a cultura brasileira ou o poder publico. Os bets/fantasy games parecem responder
mais a uma cultura econdémica neoliberal, com forte tendéncia a explorar a vulnerabilidade de seu
consumidor jogador. Além da prética de especulagéo, fuga fiscal, traz risco a saude financeira e
mental, na medida em casa de apostas lucky get que incita além do entretenimento, o
endividamento individual e o vicio. E, portanto, uma preocupacao de direitos culturais.

Notas

[1] Disponivel em: https://gamesbras/esports/2024/5/3/febre-dos-fantasy-sports-no-brasil-
impulsiona-crescimento-do-segmento-na-america-latina-37071.html

[2] CUNHA FILHO, Francisco Humberto. Teoria dos direitos culturais: Fundamentos e
finalidades. Sao Paulo: Edi¢coes Sesc S&o Paulo, 2024.

[3]Disponivel em casa de apostas lucky get https://cnnbrasil/esportes/levantamento-mostra-
ranking-de-faturamento-dos-clubes-brasileiros-veja-lista/ [4]Disponivel em casa de apostas lucky
get https://brasil.un/pt-br/78932-oms-esclarece-d%C3%BAvidas-sobre-v%C3%ADcio-em-video-
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N&o ha davida, muitas pessoas nao tém acesso a um dominio a memoria e as oportunidades.
Para ajuda-los uma resolucédo esse problema vams foremém algumas dicas importantes
importantes para o futuro da vida humana

1. Faca casa de apostas lucky get pesquisa

A primeira coisa que vocé tem a certeza € provar o valor de diferencas casas da aposta
disponivel. Verifigue quais sdo as probabilidades em coisas importantes e eventos, Além disse
tammecem and compare-as (verifique se elas oferecem)

2. Verifique a reputacao

Uma reputacdo da casa de aposta também é fundamental. Verifique se a Casa tem uma boa
publicidade no mercado, Pesquisa sobre um caso que vem a tona e vé-se sempre com outros
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Lutando uma batalha muito pessoal.

cirurgia abdominal e estaria fora de vista por varios meses.

O Palacio espera que ela seja deixada sozinha para convalescer, mas foi destruido.

Kate, a Princesa de Gales disse que esta casa de apostas lucky get quimioterapia para o cancro.
Aqui vai aquilo com quem precisa saber:

Kate admitiu que alterou uma {img} oficial da familia - um deles significava tranquilizar o publico
de seu bom desempenho, sé piorou as coisas.

A princesa Diana impulsionou a popularidade e o apelo da monarquia britanica casa de apostas
lucky get todo mundo.

Kate tem desfrutado de uma cobertura esmagadoramente positiva da imprensa nos ultimos anos,
mas seu relacionamento com jornalistas nem sempre foi suave.

DO COMUNHADOR PRINCESA

A ex-Kate Middleton é a mais velha de trés criancas criadas casa de apostas lucky get um bairro
abastado no condado da Berkshire, oeste do Reino Unido. Os Midringtons ndo tém antecedentes
aristocraticos e os jornais britanicos muitas vezes se referiam a Kate como uma "comunita”
casando com realeza

Kate frequentou a escola particular Marlborough College e depois Universidade de St. Andrews
na Escadcia, onde conheceu William por volta 2001 Amigos casa de apostas lucky get 2001, casa
de apostas lucky get relacdo veio aos olhos do publico quando eles foram retratado juntos num
feriado esquiando Suica 2004 ndice

Kate se formou casa de apostas lucky get 2005 com um diploma de historia da arte e uma
relacdo inicial.

RELACIONAMENTO UNASIO COM A IMPRENSA

Em 2024, o principe Harry casou-se com Meghan Markle e, casa de apostas lucky get seguida.
O olho critico dos tabléides.

Os jornais muitas vezes retratavam Meghan como a novata iniciante da instituicao real, um
contraste com Kate confiavel e estavel; agora uma mée do futuro rei.

Kate raramente revelou seus pensamentos casa de apostas lucky get publico, embora nos
ultimos anos ela tenha crescido na confianca como oradora publica e campeéa da educacao
infantil. Em 2024 mostrou que tinha algum talento de artista para tocar pianos ao surpreender o
seu auditério num servi¢o natalino com a casa de apostas lucky get musica musical
PRIVACIDADE RELATIVA

A maternidade trouxe uma determinacao para forjar um novo relacionamento mais controlado
com a midia. Em 2024, quando o primogénito de Kate e William, principe George 2 anos; O casal
apelou aos jornalistas que deixassem suas {img}s néo oficiais dele: eles disseram querer seus
filhos levarem como "normal” possivel casa de apostas lucky get vida!

Desde entéo, Kate e William periodicamente lancaram suas préprias {img}s de seus trés filhos -
George 10; Princesa Charlotte 8. E Principe Louis 5 para marcar datas importantes como
aniversarios ou Natales

foi retirado mais tarde por

A Associated Press

e outras agéncias de noticias sobre preocupacdes com a alteracdo digital, apenas levantou mais
perguntas.



A precipitacédo sobre a {img} novamente deixou o Reino Unido dividido casa de apostas lucky get
relacdo as suas opinides de quanta privacidade os membros da realeza tém direito.

"Estou bem e ficando mais forte a cada dia, concentrando-me nas coisas que me ajudarao na
cura; casa de apostas lucky get minha mente ”, disse Kate.

"Esperamos que vocé entenda, como familia agora precisamos de tempo e espaco enquanto eu
completar meu tratamento.”
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